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Nell’ambito degli incontri con il mondo delle professioni dei CdS di Filosofia e Scienze
filosofiche, interviene

Stefano Gualeni

Full Professor
Philosophy, Game Studies, Game Design
Institute of Digital Games

University of Malta

Mondi virtuali e
ludici come media

filosofici

Mercoledi 25 marzo 2026 h. 11-13
Aula B - Filosofia

Via Garibaldi 20 | Macerata
Link Teams:
https://tinyurl.com/mwb9vaj7



